Tocando Codigo Abierto

Obijetivo: descargar desde internet una
aplicacion de software libre y modificar su
codigo.

Para realizar |la practica hemos elegido un juego
de tanques: Atomic Tanks
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0.-¢Qué necesitamos saber?

» Buscar en los repositorios de Linux.

- Sistema -> Administracion -> Gestor de paquetes
Synaptic

» Descomprimir paquetes.
- tar -xvt paquete
» Compilar ficheros fuente.

- make
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* Realizar busquedas de patrones en ficheros.

- grep -wl patron fichero

* Herramienta gedit, editor de ficheros.

- Aplicaciones ->Accesorios -> Editor de textos.
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1. Buscar en Internet la aplicacion

* Buscamos en
http://sourceforge.net

P Y — (portal de software libre)
[ Mas visitados v # Getting Started [ElLatest Headl inesv el juegO que desemos
modificar:

— Atomic Tanks

Buscar atanks
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 Resultado
de la
busqueda:

a

Descargar
Atomic Tanks

<

-QAplicaciones Lugares Sistema e@o i

3 Sourcerorge-net Software search’= Mozl 3 Hretox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

@ v o = ‘E|http:Hsourceforge.netfsearchf?type_of_searchzsoﬂ&words=atanks 5] ‘V| ‘V|

[ Mas visitados v v Getting Started [|Latest Headlines

Results 1 - 3 of 3 Display: Details ' Images Filters View: | 10 V|
Sponsored Links —
Buy/Sell Used Tanks
Buy Or Sell Used Tanks Here. Save
Time And Money Through IPPE!
www.|PPE.com

@ Exact matches found: Atomic Tanks

Name Relevance ° Activity Rank Reqistered Latest File Downloads
atanks — 87.15% 31,524 N/A N/A N/A
A multi-platform Scorched Earth clone similar to Worms.

|
Topic: Games/Entertainment, Turn Based Strategy
Atomic Tanks — 99.27% 1,801 2003-01-24 2009-03-25 71,940

Atanks is a multi-platform Scorched Earth clone similar to the Worms series of games. Annihilate the other tanks to earn
maoney, then spend it on bigger and better shields and weapons to wipe out the opposition.

Coomiei 17

4% Mernbers (3]

Topic: Turn Based Strateqy

2006-07-08 N!k 0

open-source, cross-platform game similar to atanks and pocket tanks,
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2. Descargar una version estable

-;jAplicaciones Lugares Sistema@y e E

5 T e | a ultima versién

Archive Editar Wer Historial Marcadores Herrar

\'—! o 6 "E'E'" ‘ £ | http:/sourceforge.r p rO bad a q u e n O d a
Mas visitados~  #eGetting Started [5)]Latest Head
n errores:
Package | Release | Filename Size Arch
ks - Atanks 3.2

Latest atanks-3.5-r1 (2009-03-25 08:47)

s vwass PO (Probado el 25 de

Inde

marzo de 2009)

(2008-09-28 11:19)

i
=)

atanks-3.5 [

=

atanks-3.2

atanks-3.1 (2008-08-10 22:07)

)

atanks-3.0 (2008-05-31 00:26)

=

atanks-2.9 (2008-02-25 23:39)

05

atanks-2.8

Ultima vesion estable

3

(2008-02-17 18:48)
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3. Descomprir el paquete

Abrimos un terminal [ Aplicaciones ->Accesorios ->Terminal ]

r

[= | oermoen =P ortatl s = ESTritono

Archive Editar Mer Terminal Solapas Ayuda

pem@oem-Portatile3:~% cd Escritorio
oem@oem-Portatilo3:~/Escritorios tar -xvf atanha—B.E.tar.gzl

Crea el
tar -xvf <nombre : . . directorio
DEMEOErM =P oTLEaL DS =y ESCRLOT]
del flChero> Archive Editar VWer Terminal Solapas Ayuda atanks
oem@oem-Portatile3:~/Escritorios
oem@oem-Portatile3:~/Escritorio$ cd atanks
oem@oem-Portatile3:~/Escritorio/atankss 1s
atanks-3.2.spec gloat.txt Makefile stock.dat
atanks.desktop Help.pt BR.txt misc.dat suicide de.txt
Help.txt missile.dat suicide fr.txt
///' button.dat instr de.txt README suicide.pt BR.txt
P Changelog instr fr.txt revenge de.txt suicide sk.txt
(:()(1|S;() COPYING instr.pt BR.txt revenge fr.txt suicide. txt
credits.txt instr.txt revenge.pt BR.txt tank.dat =
gloat de.txt kamikaze de.txt revenge sk.txt tankgun.dat
fl](;"t(} en gloat fr.txt kamikaze fr.txt revenge. txt title.dat

xt kamikaze.pt BR.txt sound.dat TODO
Src 4///rnlﬂ;ihntﬁﬁllhh:.m:ZaIETrw€*‘ weapons.txt
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4. Leer el fichero README

* Nos informara

- Si son necesarios otros paquetes

 Allegro Graphic Package (para Atomic Tanks)
- Indica la direccion de internet para descargarselo.

- El compilador necesario.
- Forma de compillar.
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5. Instalamos la libreria Allegro

-f::tAplicaciones Lugares Sistema (Q

Cl |

-
gL

Gestorde paguetes synaptic

recargar la
lista de
paquetes.

.

Primero \ -

 Instalar desde

Rec%gar Marcar todas Igctualizaciones
Todo

Administracion del sistema

Administracion del sistema (multiverse)
Administracién del sisterna (universe)
Bibliotecas

Bibliotecas (multiverse)

Bibliotecas (universe)

Bibliotecas - Antiguo

Bibliotecas - Antiguo (universe)

Bibliotecas - Desarrollo
Bibliotecas - Desarrollo (multiverse)
Bibliotecas - Desarrollo (universe)
Ciencia

Ciencia (multiverse)

Ciencia (universe)

Comunicacion

Archivo Editar Paquete Configuracién Ayuda

Aplicar

E Blsqueda rapida L

Propiedades |

Paquete
libguichan-allegro-0.8.1-1
libalogg-dev

libaloggl
allegro-demo-data
allegro-demo
allegro-examples
liballegro-dac
liballegrod.2-plugin-esd
liballegrod.2-plugin-arts
liballegra4.2-plugin-jack
liballegrod.2-dev
libaldmb1
liballegrod.2-plugin-svgalib
cl-acl-compat
libauichan-0.8.1-1

allegro

Buscar

\ersion instalad

3.5.36-7
2:4,2.2-2
2:4,2.2-2
2:4,2.2-2
2:4.2.2-2
2:4.2.2-2
2:4,2.2-2
2:4,2.2-2

1.0.9.3-5.1

2:4.2.2-2

Buscar por
allegroy
marcar para
instalar:
Aplicar

\

4

JRCR &t
develoj
dynam
SvGAlil

1.2.424cvs. 2007 .05 Compa

0.8.1-3

small, ¢

- [ Sistema -> Administracion -> Gestor de Paquetes Synaptic ]

* Puede necesitarse instalar el compilador g++ y la orden make.
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Dentro del

otk 6. Compilamos

4} Aplicacione
=

gares Sistema i@ﬁ

oemi@ESIS6: ~/Escritoriofatanks

Archivoe Editar Wer Termmal Sclapas A2yada

oem@ESIS6:~/Escritorio/atankss make
make -C src
make[1l]: se ingresa al directorio ~/home/oem/Escritorio/atanks/src’

g++ -c globaldata.cc -o globaldata.o -DLINUX -DDATA DIR=\".\" -Wall -Wno-write
-strings -Iinclude -g

g++ -C environment.cc -o environment.o -DLINUX -DDATA DIR=\".\" -Wall -Wno-wri

te-strings -Iinclude -g

g++ -c player.cc -o player.o -DLINUX -DDATA DIR=\".\"  -Wall -Wno-write-strings
-Iinclude -g

ntrolTank (TANK*) " :

la exnracinn

player.cc: In member function ‘int PLAYER:
nlaver re-RAR: avisn-: deshnrdamientn ente

Mensajes resultado
de la compilacion
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7. Ejecutamos

 Desde el terminal

oem@oen-Portat1l03:~/Escritorio/atankss ./atankal

El juego
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8. Modificamos el codigo

Modificamos el titulo del boton
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9. Buscar el patrén

Bucar en que fichero se
encuentra el patron

Dentro del directorio src Ejecutar
grep -wl Back *

oem@oem-Portatile3:~/Escritorio/atanks% cd src

oem@oem-Portatil@3:~/Escritorio/atanks/src$ grep -wl Back *
atanks.cc

atanks.o

Resultado de la busqueda
B dos ficheros: uno fuente y
otro ejecutable

atanks. coi ~/Escntoriofatanksysr) = gedit
chivo Editar Wer Buscar Herramientas Documentos Ayuda

= e

Modificar el patrén en el

B & = =

e - = —

B

. Nuevo Abrir Guardar = Imprimir... Buscar Reemplazar
fichero fuente atanks.cc B stenkece @] = -
COTToN O OREy = TOES, POt ga L C = Toes
if (menu-=okayButton) { Buscar: |Back - |
int xpos = global-=halfwidth - =20; - ' | | |
if (menu-=quitButton)
Xxpos -= 80; [] Coincidir con capitalizacién
but_ckay = new BUTTON (global, enwv, obal

Utilizar un
editor

[7].dat, (BITMAP*)global-=gfxData.M[7].dat, (BITMAP*)
if (tbut_okay) {
perror ("atanks.cc:
exit (1);
¥
¥
if (menu-=quitButton) {
int xpos = global-=halfwidth - =20;

Failed al]

M Coincidir sélo con la palabra completa
[] Buscar hacia atras

[ Ajustar aproximadamente

‘. Dgerrar ‘ l E;-\Euscar

if (menu-=ckayButton)
xpos += 20;

but_quit = new BUTTON (global, env, xpos, global-shalfHeight + 160, "Back|'
[7].dat, (BITMAP*)global-=gfxData.M[7].dat, (BITMAP*)global-=gfxData.M[2].dat);
if (tbut_quit) {

perror ("atanks.cc:

, (BITMAP*)global

Failed allocating memory for but_gquit in options");
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10. Ultimos pasos

» Volvemos a compilar con make
Aplicaciones Lugares Sistema &@0

=
Archivo Editar WYer JTerminal Solapas Ayuda

oem@ESIS6E:~/Escritorio/atankss make
make -C src
make[1l]: se ingresa al directorio ~/home/oem/Escritoriosatanks/src’

oemE@ ESIHE: ~Escritoriofatanks

g++ -c globaldata.cc -o globaldata.o -DLINUX -DDATA DIR=N\".%" -Wall -Wno-write
-strings -Iinclude -g

g++ -cC environment.cc -o environment.o -DLINUX -DDATA DIR=Y".%W" -Wall -wWno-wri
te-strings -Iinclude -g

g++ -c player.cc -o player.o -DLINUX -DDATA DIR=\".\" -Wall -Wno-write-strings

-Iinclude -g
player.cc: In member function ‘int PLAYER::controlTank{TANK=)":

nlaver re-8@8/+ avisen: deshardamientn entern en la exnresinn

* Y Ejecutamos de nuevo

oem@oen-Portat1l03:~/Escritorio/atankss ./atankal
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11. Otros patrones a buscar

« Okay -> Aceptar (fichero atanks.cc)

* Physics -> Fisica (fichero menucontent.h)
 Weather -> Tiempo (fichero menucontent.h)
« Graphics -> Graficos (fichero menucontent.h)
* Money -> Dinero (fichero menucontent.h)
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12. Otras formas de participar en
proyectos de codigo abierto

* Ayudar el los procesos de mejora.

« Ayudar con la documentacion.

» Dar soporte técnico. [lecuhuaties

* Hacer publicidad. = -
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