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Tocando Código AbiertoTocando Código Abierto

Objetivo: descargar desde internet una 
aplicación de software libre y modificar su 

código.

Para realizar la práctica hemos elegido un juego 
de tanques: Atomic Tanks
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0.­¿Qué necesitamos saber?0.­¿Qué necesitamos saber?

● Buscar en los repositorios de Linux.Buscar en los repositorios de Linux.
– Sistema ­> Administración ­> Gestor de paquetes 

Synaptic

● Descomprimir paquetes.Descomprimir paquetes.
– tar ­xvf paquete

● Compilar ficheros fuente.Compilar ficheros fuente.
– make
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● Realizar búsquedas de patrones en ficheros.Realizar búsquedas de patrones en ficheros.
– grep ­wl grep ­wl patron ficheropatron fichero

● Herramienta gedit, editor de ficheros.Herramienta gedit, editor de ficheros.
– Aplicaciones ­>Accesorios ­> Editor de textos.
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1. Buscar en Internet la aplicación1. Buscar en Internet la aplicación

● Buscamos en 
http://sourceforge.nethttp://sourceforge.net 
(portal de software libre) 
el juego que desemos 
modificar:

– Atomic Tanks

Buscar atanks
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● Resultado 
de la 
búsqueda:

Descargar 
Atomic Tanks
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2. Descargar una versión estable2. Descargar una versión estable

● La última versión 
probada que no da 
errores:
– Atanks 3.2      

(Probado el 25 de 
marzo de 2009)

Última vesión estable



 
BOADINUX 2009 ­ Tocando Código Abierto  7

3. Descomprir el paquete3. Descomprir el paquete

Abrimos un terminal [ Aplicaciones ­>Accesorios ­>Terminal ]

tar ­xvf <nombre 
del fichero>

Código 
fuente en

 srcsrc

Crea el 
directorio 

atanks
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4. Leer el fichero README4. Leer el fichero README

● Nos informaráNos informará
– Si son necesarios otros paquetes

● Allegro Graphic Package (para Atomic Tanks)
– Indica la dirección de internet para descargarselo.

– El compilador necesario.
– Forma de compilar.
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5. Instalamos la librería Allegro5. Instalamos la librería Allegro

● Instalar desde 

➢  [ Sistema ­> Administración ­> Gestor de Paquetes  Synaptic ]

● Puede necesitarse instalar el compilador g++ g++ y la orden makemake.

Buscar por 
allegro y 

marcar para 
instalar:
Aplicar

Primero 
recargar la 

lista de 
paquetes.
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6. Compilamos6. Compilamos
Dentro del 
Directorio 

atanks make

Mensajes resultado 
de la compilación
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7. Ejecutamos7. Ejecutamos

● Desde el terminalDesde el terminal

El juego
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8. Modificamos el código8. Modificamos el código

Modificamos el título del botón
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9. Buscar el patrón9. Buscar el patrón
Dentro del directorio src Ejecutar

 grep ­wl Back *

Utilizar un  
editor

Bucar en qué fichero se 
encuentra el patrón

Modificar el patrón en el Modificar el patrón en el 
fichero fuente atanks.ccfichero fuente atanks.cc

Resultado de la búsqueda 
dos ficheros: uno fuente y 

otro ejecutable
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10. Últimos pasos10. Últimos pasos

● Volvemos a compilar con make

● Y Ejecutamos de nuevo
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11. Otros patrones a buscar11. Otros patrones a buscar

● Okay ­> Aceptar (fichero atanks.cc)
● Physics ­> Fisica (fichero menucontent.h)
● Weather ­> Tiempo (fichero menucontent.h)
● Graphics ­> Graficos (fichero menucontent.h)
● Money ­> Dinero (fichero menucontent.h)
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12. Otras formas de participar en 12. Otras formas de participar en 
proyectos de código abiertoproyectos de código abierto

● Ayudar el los procesos de mejora.
● Ayudar con la documentación.
● Dar soporte técnico.
● Hacer publicidad.
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